Diagrammes d'état

e Decrivent le comportement d'un element du
systeme

* Souvent utilise pour modeliser le comportement
d'un classificateur
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Etats

e | 'état modelise un moment spécifique du
comportement d'un classificateur

e | 'état peut étre une situation statique ou
dynamique
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Etats

e | 'etat peut étre divisé en plusieurs
compartiments

nom de I'étatE
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entry/fermer le couvercle
do/moudre les grains
exit/ouvrir le couvercle
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3 types d'etat

e Etats simples : aucun sous éetats

e Etats composites : possédent une ou plusieurs
regions pour des sous-états

e Etats de sous-machine : états destinés a
regrouper des états reutilisables



Etats composites

e Etat possedant une ou plusieurs regions
* Une région permet de décrire des sous-états

* Peut posseder un compartiment
supplémentaire appelé compartiment de
decomposition dans lequel on peut représenter
les regions, les sous-etats et les transitions d'un

état composite
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Etats composites

distribuer

faire tourner le rack de distribution W

enry /déclencher la rotation du rack de distribution
do/faire tourner le rack de distribution

[boisson courante==boisson souhaitée ]
Jarreter rotation du rack

f distribuer la boisson \|
Leﬁtryfdiatribuer la boisson couranteJ

detecteur IR activé

ouvrir le compartiment de distribution W
Lentry,fdéverouiller le compartiment de dish’ibutioﬁJ

exitverrouiller le compartiment de distribution
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Etat composite orthogonal

seryir boissan et rendre monnaie

preparer hoisson et rendre monnaie

préparer boizson terminer préparation
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Transitions

Chaque transition doit posseder :

* Une condition de garde précisant si cette
transition peut-étre effectuée

* Un element déeclencheur provoquant l'execution
de la transition

e | es effets résultant de la transition

déclencheur [garde] / effet I
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Transitions : exemple

diagramme d'etat de

l'obiet livre

liveraison

livre réparé ; | entrerstock
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Activites
* Represente une fonctionnalite executee par le

systeme

* | es activites peuvent étre declenchés par la
transition

* Ou par l'état actif

etiquette / expression d'activité I



* Entry . se declenche lorsque I'on entre dans
'etat
* EXit :se declenche lorsque I'on quitte I'état

* Do : s'execute aussi longtemps que l'etat est
actif



